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Περιεχόμενο & στόχοι μαθήματος

● Επένδυση αντικειμένων με υφές (textures)
○ Slate Material Editor
○ Χρήση του Modifier UVW Map
○ Υφές με διαφάνεια

● Λειτουργίες όγκου - Boolean

Διάρκεια: ~1,5 ώρες



Διαχείριση υφών: Slate Material Editor

Βήμα 1ο
● Εισαγωγή υφής (drag & drop)



Διαχείριση υφών: Slate Material Editor

Βήμα 2ο
● Δημιουργία υλικού (Standard material)

○ Σύνδεση υφής με υλικό
○ Ενεργοποίηση προβολής στη σχεδίαση (Show 

shaded material in viewport)



Επένδυση αντικειμένου με υλικό

Ολική επένδυση
● Σύνδεση υλικού με το αντικείμενο



Διαμόρφωση επένδυσης υφής

● Προσθήκη UVW Map (Modifier→ UVW Map)
● Tύπος mapping (Cylindrical, Spherical, Box, Face)
● Παράμετροι UV



Texture με διαφάνεια

GIMP



Υλικό με διαφάνεια

3D S Max → Material editor
● Texture → Mono Channel Output: Alpha



Υλικό με διαφάνεια

3D S Max → Material editor
● Texture + Standard Material, σύνδεση με:

○ Diffuse Color &
○ Opacity



Ενέργειες Boolean (1/2)

Compound objects → Proboolean → Start Picking



Ενέργειες Boolean (2/2)

Με ενεργοποιημένη την επιλογή “Start Picking”
→ Επιλογή του αντικειμένου προς αφαίρεση



Επισκόπηση 1ου εργαστηριακού 
μαθήματος

● Χρήση Slate Material Editor
● Modifier → UVW Map
● Compound Objects → Boolean


